Robot Learn n' Fun 
(Aprende y diviertete) 

RadioShack 

60-2624 

Manual del usuario - Favor de leerlo antes de operar el equipo 

Gracias por comprar el Robot Learn N Fun de RadioShack. Es in juguete interactive educacional 
disehado para nines de 3 ahos en adelante. Puede ayudar a que sus nines reconozcan numeros, 
colores, y formas, asi como desarrollar su habilidad para escuchar. 

INSTALANDO LAS BATERIAS 

Su Robot requiere de 4 baterias AA (no incluidas) para operar. Para un mejor desempeho y 
duracion, le recomendamos utilizar baterias alcalinas RadioShack. 

Precauciones 

• Unicamente utilice baterias nuevas del tamaho y tipo recomendado. 

• No mezcle baterias nuevas y viejas o de diferentes tipos (estandar, alcalinas, o recargables) o 
recargables de diferentes capacidades. 

1. Utilice un desarmador de cruz para aflojar el tornillo en el compartimiento de las baterias y 
retirar la cubierta. 

2. Coloque las cuatro baterias en el compartimiento como se indica con los simbolos de polaridad 
(+ y -) marcados en el interior. 

3. Coloque nuevamente la cubierta y asegurela con el tornillo. 

Cuando la voz del robot se debilite o deje de operar adecuadamente, cambie las baterias. 

Advertencia: Disponga de las baterias de manera rapida y adecuada. No las queme o entierre. 

Precaucion: Si no planea utilizar el robot durante una semana o mas, retire las baterias. Las 
baterias pueden derramar liquidos que pueden dahar partes electronicas. 

JUGANDO CON SU ROBOT 

Para ahorrar energia, el robot se apaga automaticamente si no presiona ningun boton en un lapse 
de aproximadamente 1 minuto. 

APRENDIENDO NUMEROS 

1. Deslice 123/ OFF (figura) a 123. El robot emite un interesante sonido y dice “Holal, Juguemos 
Juntos!. Los ojos del robot se encienden despues de destellar momentaneamente. 

2. Presione un numero para escuchar el numero del boton. Por ejempio, si presiona 1, escuchara 
“este es el numero uno”. 


Nota: Los ojos del robot destellan al presionar un boton. 




APRENDIENDO COLORES Y FORMAS 


1. Deslice 123/ OFF (figure) a figura. El robot emite un interesante sonido y dice “Holal, 
Juguemos Juntos!. Los ojos del robot se encienden despues de destellar momentaneamente. 

2. Presione un numero de boton para escuchar la forma y color del boton. Por ejempio, si 
presiona 1, usted escuchara “Este es el circulo azul”. 

Nota: Los ojos del robot destellan al presionar un boton. 

CORRIENDO 

Su robot puede correr en tres patrones pre-programados. 

1 . Deslice 123/ OFF (figura) a 1 ,2,3 o a figura. El robot emite un interesante sonido y dice “Holal, 
Juguemos Juntos!. Los ojos del robot se encienden despues de destellar momentaneamente. 

2. Presione un boton de patron en la parte superior del robot. El robot correra en el programa pre- 
programado. Los ojos del robot se encienden despues de destellar momentaneamente. 

ESCUCHANDO MELODIAS 

Su robot puede tocar 1 1 diferentes melodias. 

1) Old MacDonald Had a Farm 

2) Himno de Batalla de la Republica 

3) Pop Goes the Weasel 

4) Away in a Manager 

5) Mary Had a Little Lamb 

6) Jack y Jill 

7) Little Brown Jug 

8) She'll be comming Round the Mountain 

9) Estrellita donde estas 

10) Santa Lucia 

11) Old Black Joe 


1 . Deslice 123/ OFF (figura) a 1 ,2,3 o a figura. El robot emite un interesante sonido y dice “Holal, 
Juguemos Juntos!. Los ojos del robot se encienden despues de destellar momentaneamente. 

2. Presione (el boton de melodia) para escuchar la primera melodia, y los ojos del robot destellan 
al sonar la melodia. Usted puede presionar repetidamente (el boton de melodia) de dos a once 
veces para escuchar desde la segunda hasta la onceava melodia. 


Caracteristicas electricas: 

6 V cc (4 baterias “AA” x 1 ,5 V cc) 



